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Wraz z Totally Unreal dostalismy drugi dysk z teksturami w wysokiej rozdzielczosci, ktére po odpowiednich
zabiegach mozna uzyc w U1. Niestety tekstury te nie sa kompletne. Istnieje jednakze grupa osob, ktérych
celem jest kompletne zrekonstruowanie wszystkich tekstur z U1 i ich kompresja do formatu S3TC.

Aby cieszyc sie wysokiej jakosci teksturami w U1 musimy wejsc na strone OldUnreal.com, sciagnac patcha
226 orazi OldSkool Multimedia Patch i po kolei je zainstalowac. OMP doda nam sterowniki dzwieku FMod i
OpenAL, nowy OpenGL i obsluge Direct3D8. Aby méc wykorzystac tekstury, nalezy wybrac ktorys z dwéch
sterownikéw graficznych OpenGL lub D3D8 i w pliku Unreal.ini znalezc w grupie
[OGLDrv.OpenGLRenderDevice] lub [D3D8Drv.D3D8RenderDevice] (zaleznie od wybranej opcji) ustawic
zmiennej UseS3TC wartosc true:

Kod:
UseS3TC=True

Nastepnie nalezy sciagnac ze strony Celtic Warriors zestaw nowych tekstur i nadpisac te instniejace w
katalogu textures. Nalezy przy tym pamietac, iz tekstury te sa kompatybilne tylko z U1.
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http://turniej.unreal.pl/forum/memberlist.php?mode=viewprofile&u=2
http://www.oldunreal.com/patch/official/UnrealPatch226Final.exe
http://www.oldunreal.com/patch/OMP-226-V0.2.exe
http://www.unrealtexture.com/Unreal/Unreal.htm
http://www.oldunreal.com/cgi-bin/yabb2/YaBB.pl?board=S3TC

